remiks energetyczny

Instrukcja dla moderatorek i moderatoréow

Stowniczek
Typ energii: energia cieplna, energia elektryczna
Rodzaj zrédta energii: wegiel, gaz ziemny, bioenergia, odnawialne

Zrédto energii: wegiel brunaty, wegiel kamienny, gaz ziemny
konwencjonalny, gaz ziemny tupkowy, energia jadrowa, storice,

zrodta energii (stabilne i niestabilne)

Zanim przyjdziesz
nagre

wiatr, geotermia, biomasa, biogaz

Przeczytaj wszystkie karty historii i informacji, wchodzace w sktad gry.
Przeczytaj doktadnie instrukcje.

Na spotkaniu,
przed gra

Upewnij sie, ze:
* wiesz, ktérym stolikiem sie opiekujesz,
* masz wszystkie elementy gry
12 kart historii (pomaranczowe),
74 karty informacji (z6tte),
7 pustych kart informaciji,
1 mata do gtosowania,
1 karta do przekazania wynikdow gtosowania,
8x wprowadzenie dla uczestnikow,
8x5 zetondw do gtosowania,
1 zeton mocy systemowej,
1 bibliografia,
8x ankieta,
* moze byc¢ potrzebna rowniez tasma malarska i kilka flamastrow, zeby uczestnicy mogli
zrobic sobie wizytéwki,
» krzesta wokot stotu sa réwno rozstawione, nie ma miejsc uprzywilejowanych i gorszych,
wysunietych do tytu,
* przy kazdym miejscu lezy wprowadzenie,
* na stole lezy mata do gtosowania.

Przy Twoim stoliku powinno by¢ od 4 do 8 oséb.

Przebieg gry
€0 2n

Pamietaj! Instrukcja tworzy tylko ramy do wspdlnej rozmowy. Rozmowa jest gtdwnym
celem gry. Naprawde wazne sg tylko zasady dotyczace gtosowania, poniewaz muszg by¢
wspolne dla wszystkich stolikdw (zliczanie gtoséw i podsumowanie).

Wprowadzenie
+ przedstawienie
{:D do 10 min

Powitaj uczestnikdw.

Dzien dobry, nazywam sie XX. Zapraszam do gry dyskusyjnej remiks energetyczny.
Bede prowadzic gre i dbac, zeby przebiegata w dobrej atmosferze, zgodnie z regutami.
Gra potrwa 2h. Chcemy porozmawiac o roznych Zrodtach energii

i wspdlnie sie zastanowic nad optymalnym miksem energetycznym dla Polski

na najblizsze 15-20 lat. Prosze pamietad, Ze nie jestem ekspertem/ekspertka od energii.
Potrzebne informacje znajdziecie w materiatach.

Na poczatek chciat(a)bym, zebysmy wszyscy sie poznali. Prosze, zeby kazdy przedstawit sie
w dwdch zdaniach, mowigc:

* jak sie nazywa, czym sie zajmuje na co dzien,

e ew. co lubi robic, kiedy nic nie musi.

Zapytaj uczestnikéw, jak chca, by$Smy zwracali sie do siebie nawzajem - pan/pani, czy
per ,ty” (nawet jezeli wydaje sie to oczywiste, upewnij sie, by np. mtodsi nie krepowali
sie zwracac po imieniu do starszych). Popros, zeby kazdy napisat swoje imie na kawatku
tasmy malarskiej i przyczepit ja sobie w widocznym miejscu (jesli nie ma identyfikatorow
konferencyjnych).

Na gre przewidziane jest
mato czasu - upewnij sie,
ze przedstawienie kazdej
osoby jest krotkie.

Po kazdym przedstawieniu
sie powiedz ,dziekuje”

i popros kolejng osobe.
Nie podsumowuj, nie
komentuj - nie ma tutaj
na to czasu.



Wyijasnienie
zasad gry

@do 5 min

Rozpoczynamy gre. Przeczytaj na gtos wprowadzenie. Kazdy uczestnik ma przed
soba jego tekst. Podczas czytania pokazuj elementy gry roztozone na stole: mate do
gtosowania, przedstawione na niej zrédta energii, karty historii i informacji, zetony.

Po przeczytaniu wprowadzenia, upewnij sie, ze zasady sg zrozumiate i objasnij krotko
tabelki umieszczone we wprowadzeniu dla uczestnikow.

Wprowadzenie do przeczytania

Polska musi skomponowac¢ swoéj miks energetyczny. Postawic¢ na takie Zrédta energii
cieplnej i elektrycznej, ktére zapewnia bezpieczenstwo energetyczne na kolejne
dziesieciolecia. Nie ma idealnego wyboru - kazdy ma swoje wady i zalety. Kazdy
wymadga takze podjecia inwestycji.

Podczas dyskusyjnej gry kooperacyjnej remiks energetyczny stworzycie zespot,
ktorego zadaniem jest wybranie optymalnego miksu energetyczego dla Polski

na najblizsze 15-20 lat. Optymalnego, czyli najlepszego pod katem bezpieczeristwa
energetycznego (wptywu na srodowisko i zdrowie, ceny energii oraz spoteczenstwo,
bezpieczenstwo i stabilnos¢ dostaw) i efektywnosci energetycznej.

Bedziemy dyskutowac o réznych zrddtach energii: nieodnawialnych (weglu
kamiennym, brunatnym, gazie ziemnym konwencjonalnym i tupkowym, atomie)

i odnawialnych (energii wiatrowej, stonecznej, wodnej, geotermalnej i bioenergii) oraz
efektywnosci energetycznej.

Czas dziata na Waszg niekorzys$¢. Podczas rozgrywki zapoznacie sie z informacjami,
przedstawicie innym swoje argumenty oraz zagtosujecie na najlepsze Waszym zdaniem
zrédta energii cieplnej i elektrycznej. Im lepiej przekazecie wiedze innym osobom, tym
wieksza szansa, ze popra one preferowane przez Was zrodta energii.

Po gtosowaniu, moderator(ka) zliczy Wasze gtosy, a nastepnie zostang zsumowane
z gtosami oddanymi przy pozostatych stolikach (jesli w grze bierze udziat wiecej niz
jeden zespot).

Gra oczywiscie nie wyczerpuje tematu. Rozgrywka trwa 2 godziny, stad konieczne
uproszczenia. OgraniczyliSmy gre do energii cieplnej i elektrycznej, rezygnujac

z dyskusji o transporcie. W zwiazku z tym zrezygnowaliSmy z ropy naftowej jako zrddta
ciepta i pradu, poniewaz stanowi ona relatywnie maty (i ciggle malejacy) udziat w rynku
UE i nie jest brana pod uwage jako znaczace zrédto energii cieplnej i elektrycznej

W przysztosci.

Zamiast pytac ,Czy
wszystko jasne?” zadaj
takie pytanie, po ktérym
tatwiej przyznac sie

do watpliwosci - np.
pytanie otwarte, lub lekko
sugerujace, by pytac np.
,Co jeszcze chcielibyscie
wiedzie¢, zanim
rozpoczniemy?”, lub
,Czy moge cos jeszcze
Wam wyijasni¢?”

Ten podziat uczestnicy
maja pokazany na
wprowadzeniu.

Karty historii
{:D do 10 min

Przechodzimy do poznawania kart historii, subiektywnych pogladéw na temat zrédet
energii i miksu energetycznego. Roztdéz przed uczestnikami karty historii, tak by kazda
byta widoczna. Przypilnuj, zeby byt zwrdcone w rézne strony (tak, by kazdy z uczestnikéw
miat tg samg wygode czytania).

Uwaga! To nie jest drama. Uczestnicy nie wcielajg sie w wybrane postaci. Karty
historii stuzg uruchomieniu wyobrazni, pobudzeniu emocji i pomagajg osadzi¢ fakty
w codziennych sytuacjach.

Popros uczestnikéw zeby:

* przeczytali karty,

» kazdy wybrat jedna historie, ktéra bedzie dla niego inspiracjg w dalszej grze (cos$ w niej
intryguje, bulwersuje ich, podoba sie, ilustruje obawy itd.). Karty zostajg na stole - moga
z nich korzystac¢ wszyscy gracze.

Poinformuj uczestnikéw, ze na to zadanie majg 7 minut. Pilnuj czasu, po ok. 5 minutach
sprawdz, czy rozpoczeli juz wybieranie. Minute przed koncem poinformuj ich, ze to ostatni
moment na decyzje.

Upewnij sie, ze kazdy z uczestnikdow wybrat karte historii dla siebie. Teraz potgczymy je
z kartami informaciji.



Karty informacji
{:D do 15 min

Rozt6z na stole pomieszane karty informacji, tak zeby byty dla wszystkich widoczne.

Zadaniem kazdego z uczestnikéw jest:

* przeczytac znajdujace sie na stole karty informacji,

« wybra¢ 3 karty, z ktérymi sie zgadza, ktére powinny jego zdaniem, zosta¢ wziete pod
uwage w dalszej czesci gry,

« wybra¢ 1karte, ktora z ktorg sie nie zgadza, ktérej argumenty budzg jego sprzeciw (sa
tendencyjne, nieobiektywne itd.).

Karta historii moze by¢ inspiracjg przy wyborze kart informacji. Wybrane przez siebie
karty informacji gracze zabierajq ze stotu. Symuluje to sytuacje rozproszenia wiedzy:
podczas dyskusji gracze powinni przekazywac innym informacje i argumenty.

Poinformuj uczestnikéw, ze na to zadanie majg 15 min. Pilnuj czasu. 3 minuty przed
koncem poinformuj, ze czas sie konczy. Upewnij sie, ze kazdy wybrat dla siebie 4 karty
informacji.

Dyskusja Kolejna czesc¢ to dyskusja. Bedziemy opowiadali sobie nawzajem o wadach i zaletach
{:D do 45 min réznych zrddet energii i popierajacych je argumentach (na podstawie przeczytanych kart
i wiasnych doswiadczen). Na dyskusje jest 30 min. Pilnuj czasu.
Cele dyskusiji to: Uwaga: pilnuj, zeby nikt
» podzielenie sie opiniami i argumentami na temat zZrédet energii, nie zdominowat dyskusji
« wymiana wiedzy, by zagtosowa¢ w jak najlepszy (najlepiej poinformowany) sposob na | 260y kazdy mogt wyrazic
koricu ary. S’WOJa-ODIr‘II?. Kazdy ma
$rednio 3 minuty na
wypowiedz. Uwazaj, zeby
Zasady dyskusiji: uczestnicy w ferworze
Rozpoczynajgca osoba przedstawia krotko swoje argumenty, odczucia odnosnie zrédet dyskusji nie zbaczali
energii i miksu energetycznego, jakie ma po lekturze kart. ::TI‘::; seby
Nastepuje luzna, ale moderowana rozmowa, w ktdrej swoje argumenty podajg inni nie miesz’ac. 61
uczestnicy. Moga byc¢ popierane danymi z kart, lecz karty to tylko pomoc w dyskusji. moderujesz rozmowe,
Liczy sie gtos i opinia uczestnikow. nie przedstawiasz swoich
argumentéw w dyskus;ji.
Wyttumacz uczestnikom: Im lepiej przekazecie wiedze innym osobom, tym wieksza szansa,
Ze popra na konicu preferowane przez Was Zrddfa energii i otrzymaja one najwiecej gtosow
w ostatecznym podsumowaniu.
Jak to bywa, informacje zawarte w kartach sa niepetne. Jesli podczas dyskusji pojawia Na koniec gry zbierz
sie wazne informacje, ktérych zabrakto w kartach, uczestnicy moga je wpisa¢ hastowo uzupetnione
do 7 pustych kart informacji. Puste karty moga stuzy¢ jako tzw. parking. Zanotuj na nich karty i przekaz je
powracajgce watki, niezwigzane z gtéwnym tematem. organizatorom.
Podsumuj dyskusje (pomogg Ci sporzadzane na biezgco hastowe notatki).
Gtosowanie Kazdy z uczestnikéw dostaje 5 pustych zetonéw (w kotku na zetonie wpisuje swoje
{:D do 10 min inicjaty). Zetony mozna dowolnie rozdzieli¢ pomiedzy zrddta energii cieplnej (gérny

rzad na macie do gtosowania z ikonami kaloryfera) i elektrycznej (dolny rzad - z ikonami
wtyczki), np. miedzy wiatr, geotermie, gaz tupkowy itd. Ale na kazdy typ energii (czyli
na rzedy ciepta i elektrycznosci) musi zosta¢ potozony minimum 1 zeton.

Zetony mozna potozy¢ na przyktad w nastepujacy sposéb: 1 na elektrycznoséé z wegla
kamiennego, 1 na ciepto z wegla kamiennego, 1 na elektrycznos¢ z wiatru, 1 na ciepto
z atomu, 1 na ciepto z geotermii. Co daje w sumie 5 zetonow.

Uwaga! Mozna zagtosowac na konkretne zrédto energii (np. wegiel brunatny, zeton nr 1 na
ilustracji) lub na jego rodzaj (wegiel, zeton nr 2), ktadac zeton na okragtym polu ciepta lub
pradu w danej kategorii. Ma to znaczenie przy liczeniu gtoséw: gtos na konkretne Zrédto
energii to 1 punkt (wegiel brunatny dostaje 1 punkt), w przypadku gtosowania na rodzaj
energii (wegiel) po 0,5 punktu dostajg sktadajace na niego zrédta energii (wegiel brunatny
i kamienny otrzymuja po 0,5 punktu).

Przypilnuj, zeby kazdy uczestnik oddat swoje gtosy. Podlicz gtosy, wpisz wartosci na
macie.

'S

-

kamienny brunatny
black brown

A
®




Przydzielenie Teraz wspodlnie oceniacie, czy wybrane zrédta energii elektrycznej zapewniaja stabilne

zetonu mocy dostawy elektrycznosci do sieci (moc systemowa). Mogg je zapewnic¢ duze elektrownie,
systemowej ktore energie czerpig ze stablinych zrodet energii: wegla, gazu, atomu, wody, biomasy.
do 5 min Sa 2 warianty: Elektrownie geotermalne,

mimo ze sq stabilnymi
Zrédtami energii, maja
w Polsce zbyt maty
potencjat.

1. Jesli najwiecej gtoséw otrzymato jedno ze stabilnych zrédet energii elektrycznej
(wegiel, gaz, atom, woda, biomasa), automatycznie otrzymuje ono zeton mocy
systemowej. Potéz zeton mocy systemowej na odpowiedniej ikonie zrédta energii (grupa
ma do dyspozycji tylko jeden zeton mocy systemowej).

Patrz mate ikonki na
2. Jesli najwiecej punktéw energii elektrycznej otrzymato stonce i/lub wiatr, czyli macie do gtosowania

niestabilne Zrédta energii lub geotermia, wtedy grupa musi wspdlnie podja¢ decyzje,
ktore stabilne zréodto energii zapewni stabilne dostawy elektrycznosci.
Zeton mocy systemowej musi zostaé przydzielony jednej z ponizszych duzych

Kamienny

black shale

brunatny Konwenciona iy | tupkowy
brown ‘conventional

elektrowni:
* weglowej, @
* gazowej, ®

* atomowej, oy
* wodnej,

* na biomase.

Potéz zeton mocy systemowej na odpowiedniej ikonie zrédta energii, zgodnie
z ustaleniami grupy. Jesli grupa nie osiggnie porozumienia, wypracowany miks
energetyczny bedzie niestabilny (co nalezy zaznaczy¢ w podsumowaniu).

Podsumowanie Zobaczcie, jakie sa plusy i minusy wypracowanego miksu energetycznego, jesli chodzi

{:D do 20 min 0 bezpieczenstwo energetyczne (wptyw na Srodowisko i zdrowie, bezpieczenstwo #
i stabilno$¢ dostaw, spoteczenistwo i cene energii) oraz efektywnos$¢ energetyczna.
Zapiszcie je na macie do gtosowania.
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Podsumuj krétko gre. Poniewaz jest to pierwsza rozgrywka remiksu energetycznego,
popros graczy, by odpowiedzieli pisemnie na pytanie ,, Jak Ci sie grato w remiks
energetyczny?” (rozdaj ankiety).

Podziekuj za wspdlng rozgrywke, zapros na podsumowanie wynikow (przypomnij miejsce
i czas).

Gra remiks energetyczny jest dostepna na stronie www.poledialogu.org.pl/projekt/
energy-remix
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Przekazanie Jesli w remiks energetyczny grat wiecej niz jeden zespoét, wpisz na karcie podsumowania
wynikéw wynikow:
@jak najszybciej * numer stolika, liczbe graczy, liczbe oddanych gtoséw na poszczegdlne zrodta energii.

Przekaz organizatorom:
* karte podsumowania wynikow, @
* uzupetnione w czasie gry karty informacyjne (jesli sa), ®

* oderwang czes$¢ maty z plusami i minusami, @@@@@@@

* wypetnione przez graczy ankiety.

# &8 o] remiks energetyczny ©®

Pytania? Komentarze?
Napisz do nas: kontakt@poledialogu.org.pl



