


"l think the landscape you know
from when you are two years old,
about two feet from the ground,
IS going to be with your whole life."

Denise Scott Brown
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Miasto z perspektywy dziecka
czyli jak projektowac, zeby odpowiedziec
na potrzeby roznych grup wiekowych

JAZ PLUS
ARCHITEKCI
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Urszula Michalska
JAZ+ Ksztattownia

Ania Kotowska

Andrzej Jaworski
JAZ+
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| ROBIC NA PLACU ZABAW?




Jak rozmawiacd

konkretnie i jasno
otwarcie | szczerze
w adekwatnej formie
odpowiednio pytajqc | uwaznie stuchajqc
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narzedzia i metody

spacer, badania w terenie, mapa odczud
aksonometria nie rzut
dziatania plastyczne osmielajgce do wypowiedzi,
np. makieta, model, rysunek
przestrzen do samodzielnej prezentacji i pracy
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MIASTO Z PERSPEKTYWY DZIECKA

cModo, Shalla

Skwer Kepna - koncepcja
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Plac zabaw Basniowa - jak byto WASTO 2 PErsREXTYNY D2IECKA
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Plac zabaw Basniowa - ankieta graficzna WASTO 2 PERsR XYY D2IECKA
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cModo, Shalla

Plac zabaw Basniowa - koncepcja ASTO 2 PRSP EKTYAY DZizEXA
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ilustracje: Maja Stanosz
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Inne przyktady - Tirana/Albania ASRO 2 pERsR XYY D2IECKA
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_"J'n many parks they don't even have a place 1o,

1 More girls in parks

How to Design
a Fair Shared

In a sevies of workshops with young girls, we found that
they don't feel safe going into the ball cage. Imagine a
spoace with only one exit, full of strangers in a constantly
occupled playground.

Have you ever wondered
why there are so few girls
of this age in parks and
playgrounds?

ia: We redesigned the fencing so that there are

always at least three ways taleave the playground,
. '\
P F - i time to start playing; first
% 7 they have to observe, chat
and feel safe. Only then

5 e W, - i e =k ¥ : £} = will they start to play. The
This looks like a trap, Ifl enter, will 1be able to leave?  (HESIEE ; i platformtir the middle credtes
Maybe [ should wait for my friends, oh... [ don't know. .. S 4 a zone for their informal

8 short stories based on equitable
urban planning in everyday life

k i ; (" Sophia:Last, but not least, we divided the space into two separate
i areas - a formal one for foatball and basketball (sports mostly
played by bays) and one without design. Many young girls like

informal games meve than fermal ones. This space s fess alfractive
. for football players, but perfectly suited for informal ball games.




| Balbina

fot: www.obieg.pl
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dla prowadzqgcych proces

e nie powinnismy pomijac dzieci w procesie projektowym
e metody sq rozne, cel ten sam: zbadanie potrzeb
e spetnienie obietnic jest bardzo wazne
e jesli nie stworzymy osobnej przestrzeni dla dzieci,
ich rodzice rowniez nie bedq mogli uczestniczy¢ w catym procesie

wazne dla dzieci

e Wspotpraca, tworzenie wiezi i lokalnej dumy

e realizacja przedsiewziec w ktorych dzieci widzq swoj udziat jest dla nich waznym
doswiadczeniem spotecznym

e przy projektach w matej skali warto witgczyc dzieci rowniez na etapie realizacji
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